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Uso do Ambiente Virtual de Aprendizagem. Multimidia e as possibilidades para a Educac¢do do Campo, a Agroecologia
e a Cooperacao (identificando outros ambientes virtuais de aprendizagem). Elaboragdo do Plano de estudo para o
Tempo Universidade.

OBJETIVOS

¢ Reconhecer a importancia dos ambientes virtuais na sociedade contemporanea.

* Entender o conceito de Ambiente Virtual de Aprendizagem.

» Conhecer e explorar as principais ferramentas multimidia disponiveis, visando a Educagédo do Campo.
*  Conhecer algumas plataformas virtuais de ensino.

» Explorar as possibilidades do uso das redes sociais como Ambiente Virtual de Aprendizagem.

METODOLOGIA

A metodologia consistira em aulas expositivas e atividades executadas em laboratério de informatica, tais como
elaboragao de aulas, videos e outras ferramentas virtuais, visando sua utilizagdo em um contexto de ensino.

Também sera utilizado ambientes virtuais para a realizagdo das aulas, de modo a estimular o contato dos mesmos
com novas midias.
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Equipamento multimidia, computadores, lousa e pilotos.

CONTEUDO PROGRAMATICO
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. Refletindo sobre a importancia do mundo digital na sociedade contemporanea.
. Ferramentas Multimidia.

2.1 Softwares de edicao texto

2.2 Softwares de apresentacgao.

2.3 Softwares de edi¢do de imagens.
2.4 Softwares de produgao de video.

. Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA)

3.1 O que sao AVA
3.2 Tipos de AVA

. Socializagéo das Propostas de Projetos

. Desenvolvimento dos Projetos (10 momento)
. Apresentacao Parcial dos Projetos

. Desenvolvimento dos Projetos (20 momento)
. Socializagédo dos Projetos

. Aplicagéo dos projetos (Tempo Comunidade)

AVALIAGAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

A avaliagado durante o Tempo Universidade consistira em um projeto, a ser desenvolvido pelos estudantes, utilizando
algum dos ambientes virtuais e ferramentas multimidia apresentadas nas aulas, enquanto a avaliagdo no Tempo
Comunidade consistira em um relatério sobre a aplicagdo do projeto desenvolvido nas comunidades das quais os
alunos séo oriundos.
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